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o> bianco-valente

Giovanna Valente & nata a
Latronico (Pz) nel 1962, Pino
Bianco a Napoli nel 1967.
Vivono e lavorano a Napoli.

Principali mostre personali
2002 Unita minima di senso
Galleria Alfonso Artiaco,
Pozzuoli (Napoli)

2001 Slow brain, Galleria
Antonella Nicola, Torino
2000 Temporary, Galleria
Alfonso Artiaco, Pozzuoli
(Napali)

Principali mostre collettive
2002 De Gustibus.
Collezione privata italiana, a
cura di A. Bonito Oliva e S.
Risaliti, Palazzo delle
Papesse, Centro per |'Arte
Contemporanea Siena
2002 Necessary Kids, a cura
di S. Lacagnina, Galleria
Civica Arte Contemporanea
Montevergini, Siracusa
2001 Media connection, a
cura di G. Romano, Palazzo
delle Esposizioni, Roma;
Palazzo della Triennale,
Milano

2001 Espresso, a cura di L.
Cerizza, G. Maraniello e S.
Risaliti, Ex Manifattura
tabacchi, Firenze

2001 TerraFerma, a cura di
R. Caldura, Centro culturale
Candiani, Mestre (Venezia)
2000 Futurama, a cura di B.
Cora, R. Gavarro, M.
Meneguzzo, Museo Pecci,
Prato

2000 Premio Michetti, a
cura di G. Romano, Museo
Michetti, Francavilla al mare
(Chieti)




tin the mid-nineties, Pino Bianco
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ne mechanisms of the human mind
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sriificial intelligence and the human
mind.

vorks, human presences appear as
=nt shadows, labile subjects on acid-
i backgrounds. The human form is
be re-proposed as a mental -
- trace. Both in the videos and the
taxen from film frames), electronic
founded with cerebral extensions.
eir starting point from the real,
vitnessing a de-structuring of
and contexts shown each time,
use of filters or coloured lenses
3 and by the simple manipulations
the computer during the editing
phase.

ake use of new media not simply

¢ "added extra” to the work, but
vork, with little determining power,
5 and cerebral mechanisms in a
am of consciousness. Somewhere
video and painting, they bypass
-e generating universes in which
d its traits are altered. Veils and
= for a superimposition of organic
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aken from the assembling of
nponents which generate sounds
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research tends to conjugate the
on-material following formulae
ondences in both directions.
1appens in Slow Brain, a video
by a scientific experiment on

tances, where the material
al flux. In Volatile (a project

Rione Alto station on the Naples
vhere the mechanisms of a simply-

siculator are able to give order to
1 reproduce the flight of a flock of
birds.
(FG.)

Fin dagli esordi, intorno alla meta degli anni Novanta, Pino
Bianco e Giovanna Valente, coppia nella vita e nell‘arte,
hanno incentrato la loro riflessione e la pratica artistica sui
meccanismi della mente umana e sui processi che
governano il sistema neuronale, L'utilizzo che i due fanno
delle tecnologie & funzionale all'analisi dei paradossi stabiliti
tra intelligenze artificiali e mente umana.

Nei loro lavori digitali le presenze umane si danno come
ombre evanescenti, soggetti labili su sfondi dai colori acidi.
La figura umana & dematerializzata, per riproporsi come
traccia mentale e non fisica. Sia nei video che nelle stampe
su plotter (derivate da frame delle riprese con telecamera) le
immagini elettroniche si confondono con le estensioni
cerebrali. Pur prendendo spunto dal reale, sembra di
assistere a una destrutturazione delle situazioni e dei
contesti rappresentati di volta in volta, deformati
dallutilizzo di filtri o di lenti colorate durante le riprese e
dai minimi interventi rielaborativi eseguiti al computer in
fase di montaggio.

Bianco-Valente si servono dei new media non per creare un
plusvalore creativo nell’'opera ma per rielaborare abilmente,
con scarso potere risolutivo, immagini/ricordi e meccaniche
cerebrali in una sorta di flusso di coscienza. In bilico tra
foto, video e pittura, bypassano la presenza fisica
generando universi in cui identita e connotati risultano
alterati. Velature e dissolvenze consentono una
sovrapposizione di organico ed inorganico e una
contaminazione di naturale ed artificiale. | corpi vengono
smaterializzati in una serie di figure "evocate" sia dalle
immagini che da riproduzioni ottenute grazie
all'assemblaggio di componenti informatiche che generano
voci e suoni.

La ricerca di Bianco-Valente tende, infatti, a coniugare
materiale ed immateriale secondo formule che creano
corrispondenze nell'una e nell'altra direzione. Cosi come
awviene in Slow Brain, videoproiezione ispirata ad un
esperimento scientifico sulle reazioni corticali in persone che
hanno assunto sostanze chimiche psicoattive, dove la
materia genera un flusso immateriale. E come per Volatile,
progetto realizzato per la stazione Rione Alto della
Metropolitana di Napoli, dove i meccanismi di un
calcolatore, al quale sono stati impartiti comandi semplici,
riescono ad ordinare entita libere ed a riprodurre il volo di
uno stormo di uccelli.

(FG.)
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64-65>Deep Blue Ocean of
Emptiness, 2002, plotter su tela,
115x204

66>Deep Blue Ocean of
Emptiness, 2002, plotter su tela,
100x140

67=>Machine is dreaming, 2001,
installazione, schede elettroniche,

CPU, software, suono, dimensiani
ambiente

68=Slow Brain, 2001,
videoproiezione

69>Crawlers, 2001, plotter su
tela, 78.5x104.5
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