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Quando il talento
incontra la logica le
possibilita aumentano.
Corsi, master e aziende

vi aiutano a scegliere
nuovi percorsi, per
intuire la giusta
meccanica creativa

Avete mai riflettuto che anche i pensien si possono vedere? E che potreste osservare le sinapsi di
un cervello? Ce chi annota syl diario segreto e chi ha scetto di tradurre [attivita celebrale in linguaggio
visivo, come ha fatto fartista Mariko Mori con le menti degl ospiti della sua astronave, dl momento
‘parcheggata” ala Biennale di Venezia.

Ci sono | pensator dunque, | poeti e gli artist, ma anche gi scienziati E se & vero che fare arte
significa anche esprimere Ia parte pid intima del sé, e altrettanto vero che le ultime tecnologie aiutano
lartista in questo processo, tanto quanto fanno con gl scienziati per la visudlizzazione di realtd
diversamente nascoste Non & una novita che arte e scienza sinterfaccino, da Leonardo da Vinci a
Donna Cox il percorso & stato lungo e ficco di scambi reciproci

“La vogia d sciogiere la duaita corpo mente, ci ha fatto divorare molti sagg sul cervello sulla sua
fisiologia e sugl scambi biochimici fra i neuroni’. ¢i dicono gif artisti Bianco Valente, partondo del foro
lavoro, connubio perfetto tra aspetto artistico e scientifico. E continuano: “alla fine abbiamo capio che
eia inutlle cercare di risolvere fa questione studiando il cervello come se fosse un meccanismo. Non
sard una formula chimica o un atlonte onatomico a descrivere le nostre peculianita umane, sembra che
sia invece tutlo do ricercare negii infiniti erori incorsi nella duplicazione del codlice genetico dallepoca
delle prime forme vivenli fino @i nostn giomi e nelia pressione selettiva esercitata dallambiente’”

In fondo a questo serve la visudlizzazione scientifica: a “fomire
tecniche e metodi per trasformare in immagini visibili dati- provenienti
da qualsiasi parte del mondo fisico. Come 1 nsultati df un espenmento
di fisica nucleare oppure | dat denvanti da misure effettuate da una
stazione meteorologicd’ ¢i spiega Marno Valle, esperto in visualizzozione
scientifica ed ingegnere presso | Centro Nazionale Svizzero di
Supercalcolo (CSCS).

Perché per il nostro cervello & piu facile comprendere figure piuttosto che numeri e cifre. Ma guali
sono gl strumenti a disposiziome? Bianco Vdlente uliizzano: “FPremiere e FPhotoshop per lediting video
e folografica. Se poi ¢i sono esigenze particolar esistono dei piccoli software che df volta in volta
risolvono Il problema, molti del Gual non sono neanche progettati per un use prettamente artistico, si
va da programmi spenmental; Che vomebbero aiutare | non vedenti a espiorare fombiente circostante
mediante una sua traduzione’ N Suoni al software N grade df costrure modeli 3D delle strutture
molecoiar’.

Chiaramente, pero, nel caso diella visuaizzazione scientifica, | software sono pid complessi, anche
perché - dice Vale - “ce ne s@° d diferenti @ seconda dellobrettivo do raggiungere e del tipo di dati

da trattare’, dato che la visudizzazione "pud essere confermativa (le immagini nsuftanti sostengono
o rigettano unjpotesi preesistente) espiorativa {non si sa bene cosa cercare 0 cosa possa essere
trovato) o comunicativa (si presentane i nsultati ottenut)”. Tra i vor software Vale utiizza "ParaView:
che e uno strumento gratuto piu focalizzato sulla visualzzazione fluidodnamica e un ambiente di
visualizzazione commerciale chiamato AVS/Express che mi permetle di assemblare applicazioni per
| campi pu disparati’

Tra gl dltn poi, si usano VTK, VisSD e “software di modellazione come 3DStudio Max o Mayo,
per il modelo 3D di un oggetto.. perd in questo caso si esce dallo scientifico e si entra nel mondo
della computer graphics’, interviene Marco Benvegnu, ingegnere presso | CINECA - Consorzio
Interuniversitario per il Calcolo Automatico.

Ma daltronde la formazione di un visualizzatore scientifico abbraccia diversi campi dalla programmazione
ala psicologio cognitiva fino grophic design. "Pima d tutto & importante - dice Mario Valle -
domandarsi se si vuole lavorare nello svilippo di strumenti a supporto delfia visualizzazione o utiizzare
la visualzzazione come strumento allintemo di una discipling scientifica. I primo caso rchiede capacitd
d sviluppo software conoscenza df computer graphic e voglia di opprofondire i fondament percettivi
della dscipina: nel secondo caso. il percorso formativo € quello proprio della disciplina scelta. A tal
proposito un detto che gira nellambiente & “se vuol fare buone visualizzazion; fai buona scienza’.

In ogni caso é fondamentale saper comunicare e saper ascoltare Perché una buona visuaizzazione
si definisce parlando e cercando o capire chi dovra wtiizzare le immagini prodotte’”

In ambito accademico la laurea in Informatica o In Ingegnenia, seguita da un dottorato di ricerca é forse
la strada pia naturdle e "preparare una tesi ol CINECA o al CNR puo essere | pimo passo per un
possibie sbocco professionale’, ci dice Benvegnu,

E sono molti i campi lavorativi in cul un visualizzatore scientifico pud essere impiegato. Uno € appunto
la ncerca in van settori - tra cui farmaceutica, biomedica, astrofisica - per esempio presso | CNR o dltr
centn di ncerca come i CRS4 nel Parco scientifico e tecnologico. POLARIS., in Sardegna. Allintemo
del Center for Advanced Studies, Research and Development infatti i settore Vituol
Computenng si dedica dllo sviluppo dei software per la visualizzazione scientifica e la smulazione
visuale, con una particolare attenzione alla redlta vituale e ol 3D

Ma anche i settore economico-finanziano e quello della comunicazione possono costituire shocchi
professionall. si pensi od esempio ai grafici che lavorano per testate a divulgazione scientifica come
Focus. E poi ¢ sono anche gl studi grafici o le aziende che lavorano nel campo dellentertainment
e dello sviuppo dei videogame, dato che “si possone fomire alla visualizzazione scientifica tecnologie
che usiamo quotidianamente per la ficostruzione di amblenti che siano volumi grandt - quale il temitorio
- o piccoll come un sistema cellulare’. ¢i racconta Paole Giacomello, Project Manager della societa
Idoru. "lo sono un programmatore. In azienda abbiamo grafici e programmaton, laureati e na. Mi sento
d dire che nel nostro settore non e obbligatoria una lourea, ma sicuramente solide basi matematiche
e d fisicd’
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Campus a Crema

Corsi di Laurea in Informatica sono attivati in mollissime Universita
italiane e straniere. Tra queste segnaliamo quelli presso o facolta
di Sclenze matematiche. fisiche e naturali allUniversita
degli Studi di Milano. Presso i Campus di Crema & in corso
i Master in International master's degree program Soft
computing for Industrial application (IMSCIA). La fine delle
lezioni e fissata per il 20 dicembre.

» Polo Didattico e di Ricerca di Crema

Via Bramante, 65

26013 Crema (CR)

Tel. 02.503300I12 // 0373898012
didattica@crema.unimlLit

www.crema.unimiit

Universita a Pavia

Presso listituto Universitario di Studl Superiorl di Pavia -
LUS.S, ¢ altiva la Scuola Avanzata di Formazione Integrata
- S.AFl A febbraio si & concluso | Corse In comunicazione tecnico
scientifica, ma la scuola organizza ogni anno Nuovi corsi e a dicem-
bre esce il bando per lanno accadernico 2005-2006.

» Collegio Giasone Del Maino

Via Luino, 4

27100 Pavia

Rif. Prof. Cesare Balduini
balduini@unipvit

Tel. 0382.3758ll
luss@unipvit
www.unipvit

CINECA

Il Consorzio Interuniversitario per Il Calcolo Automatico,
costituto da 25 Universitd itdiane e dal CNR, opera nel settore
del calcolo scientifico, della gestione e sviuppo di reti e servizi
telematici e della redlizzazione di sistemi informativi complessi per
il trattamento di dati | CINECA prevede anche un programma
di formazione e alcune scuole estive. Al fine di settembre si e
concluso || secondo corso del 2005 della Scuola Estiva di
Visualizzazione Sclentifica e Grafica Interattiva in 3D.
A novernbre si teranno | corsi della I' Scuola di Specializ-
zazione In Grafica Interattiva, dedicati dlla conoscenza e
valorizzazione del teritorio e del beni cultural

» Cineca

Via Magnanell, 6/3

40033 Casalecchio di Reno (Bol

Tel. 05161714l

curriculum@cineca.it

www.cineca.it

CalArts

I California Institute of the Arts - CalArts - ha concepito,
presso la sua School of Film and Video, un laboratorio interdi-
sciplinare in cui gl studenti possono combinare arte, scienza e
tecnologia. | Centre of Integrated Media prevede corsi, seminan e
workshop tra cui progetti di computer graphic, performance, istal-
lozioni video, audio e interattive. | programma € rivolto a studenti
avanzati con unottima conoscenza e uso creativo dei media

digtal. Tra gl ex studenti c'é anche il regista Tim Burton.
» admiss@calarts.edu
www.calarts.edu

IED 3D

Per gennaio 2006 sono previsti i corsi dello IED di Miano Sciesa
relativi allArea Modellazione e Animazione Tridimensionale
| programmi si propongono di formare professionisti da impiegare nel
campo dellelaborazione di effetti speciali, della character animation,
delle produzioni multimediali e giochi elettronici, delle simulazioni nel-
lindustrial design e della visudlizzazione scientifica.

» Tel. 02579695|

seralicsp@milano.ied.it

wwi.ied.it

CNR

| Consiglio Nazionale delle Ricerche e lente pubblico nazie-
nale preposto a svolgere, promuovere e diffondere [attivita di ricerca
nei settari per lo sviuppo scientifico, tecnologico, economico e socidle
del Puese e consta di diversi Istituti sparsi sul temitorio nazionale:
Lattivita del CNR si dllarga anche alla formazione: sono previsti an-
che corsi e scuole estive. I| Centro eroga anche assegni di ricerca e
borse di studio. Per lavorare ol CNR: sono previsti concorsi, contrati
dopera e, ai sensi di un accorde con il Ministero della Difesa, anche
Il servizio civile sostitutivo

» Consigllo Nazionale delle Ricerche

Piazzale Aldo Moro, 7

00185, Roma

Tel. 0649931 // www.cnrit




Lavoro per grafici e programmatori

La societa Prograph Research di Belluno, specializzata nel set-
tore dellentertainment e dello sviuppo dei videogioch, ma anche
impegnata nella co-produzione di “effetti speciali grafici* per il cinema
e per la pubblicita, cerca professionisti nella produzione e sviluppo
di videogiochi per PC CDRom e console di ultma generazicne. Tra
i requisiti richiesti la capacita di lavorare in gruppo. Al momento si
ricercano grafici 3D e 2D programmaton. programmaton e grafici
Game Boy Advance.

» Prograph Research

Via Val Galing, 40/A

32010 Soverzene (BLI

Tel. 0437998044

jobs@prograph.it

www.prograph.it

Advanced Computer Systems

ACS Studio opera nella grafica per prodotti multimediali e si oc-
cupa, in particolare, dello sviuppo di applicazioni di Realtd Virtuale
nel campo dellintrattenimento, della valorizzazione e diffusione del
patrimonio artistico-culturale e della visudlizzazione scientifica. Potete
Inviare i vastn cumicula

» ACS Studio

Sede di Roma

Via dela Bufalotta, 378

00I39 Roma

Tel. 08 870901

Sede di Matera

Via della Tecnica, |

Matera

Tel. 0835.386480

studio@acsys.it

www.acsstudio.com

Ihtroduzione alla visualizzazione scientifica é il titolo del libro di Rober-
to Marma, Mario Valle e Cinzia Zannoni edito da il Rostro. I volume
spiega lo visudizzozione analizzandone | diversi aspetti teorici e
pratici dalla nozione alle tecniche, dagli elementi d computer graphics
ai software fino a una completa sitiografia e bibliografia.

» www.cscs.ch/"mvalle/Libro

Consultate online un elenco di strumenti gratutti per iniziare
a “giocare” con la visualizzazione scientifica e capme

le potenzialitd

» www.cscs.ch/“mvalle/visualization/tools ntmi

Nea Polis

Lo rubrica quotidiana del TGR di RAI 3 é dedicata dlle nuove
tecnologie, puntando fattenzione sul web e le nucve frontiere della
comunicazione Visiva, nel campo del divertiment¢ Ma anche del
lavoro. Redlta vitudle e interattivita sono tra i vari M trattati

» neapolis@ral.it

www.neapolis.ral.it

Biennale di Venezia

AlArsendle & in mostra Wave U, la navicella s?@2de di Mariko

Mori Grazie ol supporto di un software, lartista giapponese & in
grado di anclizzare e visualizzare [attivitd: celebrale dei visitatori che,
seduli allintemo, vengono stimolati con-suoni e immagini. Wave Uro
racchiude molti aspetti della creativité e del percorso di Mariko Mort
arte, tecnologia, architettura, design. musica. Fino al 6 novembre.

» Biennale di Venezia

CaGiustinian

San Marco, 1364/a

30124 Venezia

Tel. 0415218846

www.lablennale.org

Nightshifts

I progetto dellartista Mens Angioletti a cura di Matteo Balduzzi é il
vincitore del concorso Netshot, dedicate al rapporto fotografio/web e
indetto dol Museo di Fotografia Contemporanea e da UnDo.
Net. Il lavoro assembla le fotografie astronomiche scattate dal Te-
lescopio Nazionale Italiano Galileo e le presenta in successio-
ne, mostrando anche i parametn tecnici del telescopio al momento
dellacquisizione, conservatl nel formato fits in cui il file é scritto.
Nightshifts & realizzato in colloborazione con istituto Nazionale di
Astrofisica NAF) ed & online fino a 3| dicembre.

. » Museo di Fotografia Contemporanea

Villa Ghirlanda

Via Frova, 10

20092, Cinisello Batlsamo (M)
Tel 026605661

a pagina 48: Deep in my Mind, Plotter a cera su tela.
106x78cm, 1997 Courtesy Galleria Alfonso Artiaco Napoli

a pagina 49: Untitled, plotter a cera su tela, 79x104.5cm, 1998,
Courtesy Galleria Alfonso Artiaco, Napoll

nella pagina precedente: Bianco-Valente, Spread. 2004, Vutek
ultra su frontlit, 1I5x204 cm, Ed. of 2, Courtesy blanco-valente.
com

in questa pagina: Crawlers, Plotter su tela, 785x104.5cm, 200,
Courtesy Galleria Alfonso Artlaco Napoli

Info@museofotografiacontemporanea.org
www.museofotograflacontemporanea.org

CNR e Roma virtuale
Fino al 15 novembre presso | Mercatl Tralanel a Roma sard visi-
tabie Immaginare Roma antica: expo mondiale di archeologia virtuale:
Perché la visudlizzazione non appartiene solo al campo biomedico,
fisico farmaceutico o chimico, ma é utiizzata anche nel settore dei
beni culturali, dellarchitettura e dellarcheologia
» Istituto per le tecnologie applicate al beni culturali (Itabc)
del Cnr
RIf. Dr. Maurizio Forte
maurizioforte@Itabe.cnrit
Tel. 0690672721
wwwiitabe.cnrit
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