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Pescara Electronic Art Meeting 2004

Cerchero di non dilungarmi in noiosi pream-
boli e arrivo subito al nodo centrale di que-
sto articolo, cio che da tempo voglio avere
I'occasione e |I'onore di raccontare e che su
queste colonne trova finalmente (parte) dello
spazio che merita. Voglio parlarvi, per chi non
lo conoscesse, del Pescara Electronic Art
Meeting, punto di incontro di artisti elettronici
e non solo, ormai stabilmente presente da due
anni sulla mappa della cultura digitale italiana
e internazionale. Il Peam, un meeting inter-
nazionale d’arte elettronica contemporanea
che si svolge quindi a Pescara, sulle rive del-
I’Adriatico, curato dall’organizzazione no-profit
che risponde al nome di Artificialia, con la
collaborazione dell’Associazione Culturale
Gramigna e del locale alternativo Ecoteca.
Lo scopo dichiarato € semplice quanto difficile
da realizzare, quasi utopico nel suo incipit
(per questo mi piacciono e ne parlo): pro-
muovere e tutelare |'arte elettronica in Italia,
quella forma d’arte cioe che respira, prende
forma e si muove attraverso circuiti elettrici e
chip, che nasce sfruttando le potenzialita dei
computer e che attraverso di essi, e la loro
integrazione con strumentazioni analogiche,
tende ad esprimersi.

Grande dinamismo € cio che traspare quindi
dalla dichiarazione di intenti di questo incontro
sicuramente unico e altresi atipico del panorama
culturale italiano; dinamismo che sicuramente
fluisce spontaneo attraverso I’'eccletismo, umano
e professionale, del suo curatore e ideatore,
Luigi Pagliarini, esperto in robotica, intelli-
genza artificiale, entertainment ed edutainment,

hardware e software, progettista multimediale,
programmatore ed artista elettronico.

Un festival-meeting, il Peam, ampio nelle
tematiche, preciso nella sua analisi critica, si-
curamente coraggioso nella proposta artistica,
assolutamente coerente per tutta la sua durata.
Qualcosa di non facilmente classificabile, vario
e multiforme come del resto tutte le entita che
compongono l'associazione Artificialia, diversi
soggetti di diversa estrazione culturale, regionale
e artistica, tutti attivamente e propositivamente
impegnati alla realizzazione di questo evento.
Molti, parlando anche con amici e colleghi, defi-
niscono il Peam un festival, ma il termine, mai
come in questo caso, € un po’ semplicistico. II
Peam, come suggerisce I'acronimo stesso, € un
meeting, un incontro appunto, di artisti e addetti
ai lavori, nonché intraprendenti curiosi e fedeli
seguaci, legati al panorama digitale e che in
esso si riconoscono come espressione artistica,
culturale ed emotiva. E’ un momento di aggre-
gazione, di dialogo, di discussione e di incontro,
oltre che ovviamente una mostra di arti visive e
musica elettronica che presenta molte delle realta
appartenenti al panorama nazionale e interna-
zionale, facendo lo sforzo di seguire, non solo
di raccontare, questo universo proponendo ogni
anno qualche novita tra i vari progetti presentati.
Dal 19 al 23 Maggio scorso quindi, a cavallo tra
il Museo Laboratorio di Citta Sant’Angelo, il
Codice a Bar, |la Stazione Centrale, o Spazio
Scenico del Gruppo 4 e soprattutto all’interno
della bellissima Ecoteca in Pescara City, la me-
diateca ecologista, un contenitore eclettico in
grado di unire ricerca didattica d’avanguardia,
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esposizione di arte elettronica e puro spirito
ludico partecipativo, il Peam ha aperto le sue
ali elettroniche articolandosi attraverso varie
sezioni (musica elettronica, video art, net art,
software art, web art, robotica e sculture elet-
troniche, installazioni audio-video, live media,
ecc...) seguite da dieci curatori (Lele Lucchet-
ti, Alessandro Ludovico di Neural, Gianluca
del Gobbo di Schokart, Andrea Gabriele di
Artificialia, Eric Namour di No.signal tra gli
altri) sotto la direzione artistica dello stesso
Luigi Paglierini. (Il programma lo trovate
all’indirizzo http://www.artificialia.com/
peam2004/index.html)

Tra le pareti dell’Ecoteca ho avuto quindi I'oc-
casione di conoscere proprio Luigi Paglierini e
incontrare nuovamente uno dei curatori, Andrea
Gabriele aka MoulLips per la sezione di mu-
sica elettronica, che in realta avevo gia avuto
il piacere di intervistare precedentemente in
occasione del Netmage 04, e con loro scambiare
quattro chiacchiere sia sul Peam che su altre
varie tematiche e obliqui concetti nell’'univer-
so delle arti elettroniche. Ho cercato quindi di
confrontarmi con il massimo rispetto e con la
dovuta curiosita di fronte alla loro duplice veste
di curatori e performer. Mi sono chiesto e ho
domandato loro quindi, quanto sia importante la
tecnologia, quanto riesca ad ampliare gli orizzonti
percettivi e artistici, quante possibilita espressive
¢ effettivamente in grado di offrire. La risposta
e stata immediata.
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Mi stuzzica quindi l'idea di continuare a battere
sullo stesso tasto, quello cioé di confondere i
profili di ognuno, che pur avendo background
artistici e culturali anche differenti, in occa-
sione del Peam (e forse non solo) trovano un
punto di incontro in questo dualismo profondo
tra artista/performer, libero e possibilmente
senza compromessi, e curatore di un festival
autoprodotto (o quasi) di arti elettroniche, che
cerca di non scendere a compromessi con se
stesso, con eventuali “facili” proposte artistiche
o con i media coinvolti. Chiedo quindi ad en-
trambi quanto sia importante oggi parificare la
proposta artistica di un incontro come il Peam
a livello visivo e a livello musicale, e quanto
sia importante favorirne la stretta relazione.
«Credo che commercialmente - prosegue Pa-
gliarini - sia una cosa estremamente impor-
tante al limite del cruciale (come dire, si pensi
a MTV). Viceversa, artisticamente (ma qui per
arte intendo quella con la "A” maiuscola) fatte
le dovute (e rare) eccezioni spesso non ha una
vera ragion d’esistere, anzi a volte il connubio
risulta fuorviante». Un sentiero seguito anche
da Andrea Gabriele, soprattutto in relazione
alla sua collaborazione artistica ed emotiva
con Claudio Sinatti e Marita Cosma con i
quali, oltre ai progetti per i /live di MoulLips!

(in uscita I'atteso secondo lavoro Untree), sta
nascendo or ora un nuovo progetto chiamato
Pirandelo (http://www.pirandelo.org):

Tornando quindi agli artisti che si sono esibiti al
Peam, molti sono i personaggi italiani e interna-
zionali passati da Pescara negli ultimi due anni,
seguendo in parte (qui il discorso & forse anche
pit ampio e completo) il sentiero e colmando
sicuramente quel buco culturale che un Festi-
val in particolare, il D.I.N.A. nell’'ambito della
netart, ha lasciato da quando si e trasferito in
terra spagnola. Per non dire dell’universo umano
e artistico che attorno a quel primo nucleo di
netartisti e attivisti si era creato. Ecco quindi
il loro nuovo punto di ritrovo. Da Hypo, Elio
Martusciello, gli Otolab, Jaromil, Bianco-
Valente, Maurizio Lo Castro, E-lab, Joachim
Lapotre, Antonio Caronia, Electronicroom
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presenti tra gli altri il primo anno a Marco Mes-
sina e i Retina.it, Mou,Lips!, Brian McKern,
Jonah Brucker Cohen, Molleindustria, Fa-
mily Filter, 0100101110101101.0rg, Anne
Laplantine, Cletus, Retroyu, Mass, Kinotek
presenti nell’edizione 2004.

- prosegue Pagliarini -

. Nel Peam rimangono
estremamente significative I'affluenza di alcune
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interessanti avanguardie estere (in questa edizione
di Anne La Plantine, Joan Leandre, Yaxo Paxo,
Brian McKern, Family Filter, Brody Condon,
Achim Wollscheid, ecc.), la folta panoramica di
artisti elettronici italiani e, non ultima, la insosti-
tuibile atmosfera di “meeting” e di dialogo.

Discorso a parte meritano i 3 progetti paralleli
alla programmazione quotidiana del Peam
2004; Effetto Farfalla, progetto sugli aspetti
relazionali della comunicazione attraverso i nuovi
media, caratterizzata da una serie di installazioni
multimediali interattive (Vuk Cosic, The Net
Observer, Extralight, Luca Bestini tra gli
altri); Extra, progetto in cui vengono raccolte
una serie di performance e altri progetti artistici
in cui il mondo dell’arte tradizionale (danza,
teatro, scultura) va a contaminarsi con elementi
d’arte elettronica e infine il Placard, una vera
scoperta, una forma di netmusic estremamente
completa e performante, un progetto nato sei
anni fa in Francia con l'idea di creare delle stanze
d’ascolto, ormai dislocate in tutto il mondo, allo
scopo di godere di musica elettronica, suonata
da un artista anche da casa propria, diffusa via
Internet in streaming e ascoltata nelle varie
stanze collegate esclusivamente in cuffia. La
prima edizione fu realizzata a Parigi, mentre
I'anno scorso (sesta edizione) ha raggiunto un
vero formato “globale” ed una durata di 95 gior-
ni, continuativi. Tra le diverse stanze d‘ascolto
localizzate nell‘intero pianeta, le principali furono
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allestite in Giappone (Tokyo), Francia (Parigi),
Spagna (Barcellona), Stati Uniti (New York, San
Francisco), Austria (Vienna), Inghilterra (Londra)
e, grazie al Peam, anche a Pescara.

Un ultimo accenno infine, a quel concetto e a
quell’idea, spesso piu informe che delineata, di
“fare network”, tanto caro a tutti i frequentatori
della rete che pero altro non sono se non la
personificazione digitale di un retaggio storico
e culturale ben piu antico che confluisce in tutti
coloro che hanno ben chiaro in mente come
I'unione spesso di piu persone con differenti
bagagli culturali e artistici, possa essere la
chiave di volta per l'organizzazione di eventi,
di qualsiasi natura essi siano, ma anche per
crescere professionalmente, umanamente e
artisticamente. Senza dimenticare lo scopo
primario: diffondere il piu possibile e con la
massima visibilita, il verbo della cultura digitale
elettronica. E se Artificialia e tutte le persone
che lo compongono costituiscono un vero e pro-
prio network, con una certa comunita di intenti
e che vive di collaborazioni umane, professionali
e artistiche, quello che & assolutamente rile-
vante € che questa sia una realta tutta italiana,
con forti e variegati legami internazionali, che
opera su tutto il territorio nazionale e che si
appoggia su sinergie vitali estremamente ef-
ficaci anche se a volte difficili da gestire. Pero
esiste. Pero si muove.

Placard@Peam?2004
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E alla domanda su quale € l'importanza oggi,
con la diffusione delle tecnologie e della cultu-
ra digitale, di un network nazionale di questo
tipo, la risposta di Andrea Gabriele € chiara:
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